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NOMBRE: 

POLIEDRO 

("Muchas caras") 

es un cuerpo de ca-

ras planas y poligo-

nales. No debe ha-

ber caras curvas. 

PRISMA RECTO 

Es aquél que tiene 

dos bases iguales y 

paralelas y su altu-

ra coincide con una 

arista lateral. 

PRISMA OBLICUO 

Tiene dos bases iguales y 

paralelas, pero sus aris-

tas no son perpendicula-

res a la base, por lo que 

su altura no coincide con 

éstas. 



NOMBRE: 

POLIEDRO  

REGULAR  

Es aquél que tiene 

todas sus caras 

iguales. 

PIRAMIDE RECTA  

Es aquélla que su cús-

pide (vértice supe-

rior) se encuentra di-

rectamente sobre el 

centro de su base. 

PIRAMIDE OBLICUA  

Es aquélla que su cúspi-

de (vértice superior) NO 

se encuentra directa-

mente sobre el centro de 

su base. 



NOMBRE: 

Escribe el nombre de cada poliedro 



NOMBRE: 

Completa con las palabras de la derecha 



NOMBRE: 

Practica la memoria y haz pares 

   

   

   

   



NOMBRE: 



NOMBRE: 

Escribe para completar el cuadro sinóptico 



NOMBRE: 

Identifica los cuerpos que sean POLIEDROS. 



NOMBRE: 

Identifica los poliedros que sean PRISMAS, pueden ser 

rectos u oblicuos. 



NOMBRE: 

Identifica los poliedros que sean PIRÁMIDES. 



NOMBRE: 

Identifica los prismas triangulares 



NOMBRE: 

Identifica los prismas trapezoidales 



NOMBRE: 

Identifica las pirámides triangulares. ¡Fíjate en la base! 



NOMBRE: 

Identifica las pirámides pentagonales.  

¡Fíjate en la base! 



NOMBRE: 

Une cada pieza con su color 



NOMBRE: 

Lee con atención, recorta y pega 

Un prisma recto 
es un poliedro de 
dos bases iguales 
y paralelas y caras 
rectangulares. 

Cara lateral es la 
superficie de uno 
de los rectángulos 
que se encuentra 
a un costado del 
prisma. 

Base es la cara su-
perior o inferior 
de un prisma la 
cual tiene forma 
poligonal. 



NOMBRE: 

Lee con atención, recorta y pega 

Arista es la línea 
de unión entre dos 
caras de un pris-
ma. 

Vértice es el pun-
to donde coinci-
den tres aristas 
de un prisma. 

Altura de un pris-
ma es la distancia 
que existe entre 
sus bases. 



NOMBRE: 

Practica la memoria y haz pares 

   

   

   

   



NOMBRE: 

Escribe las partes 



NOMBRE: 

Une los siguientes elementos 



NOMBRE: 

Busca 



NOMBRE: 

Recorta y pega 



NOMBRE: 

Une los siguientes elementos 



NOMBRE: 

Relaciona correctamente 



NOMBRE: 

Recorta y pega 



NOMBRE: 

Practica la memoria y haz pares 

   

   

   

   



NOMBRE: 

Escribe “Sí” o “No” 



NOMBRE: 

Escribe donde corresponde 



NOMBRE: 

DISEÑADO POR  


